
Règlement général au Paintball. 
AEROPAINT  
 
Prénom / Nom : ________________________________________________  Âge : ________________ 
 
Adresse : _____________________________________________________________________________ 
 
Ville : _____________________________________ Code postal : __________ 
 
Tél. : ____________________________ Adresse mail : _________________________________________ 
 
 
Toute participation au Paintball implique automatiquement l’acceptation du règlement. 

1. Responsabilité : 
1.1. Je reconnais et comprends que jouer au Paintball implique certains risques. Les 

dits risques ne sont pas limités aux blessures causées par une chute ou un faux pas 
occasionné par les obstacles sur le terrain de jeu. Il y a aussi le risque de blessures 
résultant du mauvais fonctionnement de l’équipement utilisé dans le Jeu.  
 

1.2. Le paintball est éprouvant aussi bien moralement que physiquement, en 
conséquence, les joueurs déclarent être en bonne condition physique et morale 
pour y participer.  Je certifie au promoteur que je suis en bonne santé et je n’ai pas de 
troubles cardiaques ou autre condition, qui pourrait être exacerbé par l’effort nécessaire 
à la pratique du Paintball. Je comprends que l’effort donné en jouant peut entraîner des 
blessures ou la mort. 
 

1.3. Par la présente, je tiens l’opérateur du Jeu et le propriétaire du terrain inoffensif et le 
garanti contre toutes réclamations, actions, dépenses, procédures, coûts (incluant 
honoraires et frais d’avocats), dommages et responsabilités survenant dû, relié avec, ou 
résultant du jeu, incluant, sans limitation, ceux résultant de la manufacture, sélection, 
livraison, possession, utilisation ou opération de tel équipement. 

2. Environnement : 
2.1. Les joueurs s’engagent à respecter les lieux (environnement et bâtiments). Aucun 

détritus ne sera abandonné sur le terrain. 
 

3. Matériel :  
3.1. Les joueurs doivent respecter le matériel fournit. Le matériel mis à disposition doit 

être rendu en état. Toute pièce endommagée ou perdue sera facturée. 
L’équipement est composé des composantes suivantes :  
o Un lanceur de type Tippmann 98 Custom Ultra Basic 
o Un loader 200 Extrem Rage 

o Un canon de type Tippman 98 Custom Ultra Basic 
o Une bouteille d’air 0.8 L 3000 Psi + un capuchon de protection du remplissage 
o Un masque PROTOSWITCH Rental 

Vérifiez que l’équipement qui vous est remis est complet, dans le cas contraire faites 
le notifier sur la présente avant de commencer l’activité. 

 

4. Règles de sécurité 
4.1. Le paintball est avant tout un sport, le Fair-play  reste de vigueur dans tous les cas. 
4.2. Les joueurs s’engagent à respecter les décisions des arbitres. 
4.3. Les joueurs s’engagent à respecter les autres (pas d’insultes, menaces, …). 
4.4. J’accepte, pour la sécurité et la considérations des autres, de ne pas ajuster mon 

lanceur personnel à une vélocité de plus de 260 pi/sec. J’accepte de prendre toutes les 
responsabilités des blessures causées aux autres joueurs causés par mon équipement 
personnel ou par négligence pendant que je pratique le Paintball. 

4.5. Le port du masque est OBLIGATOIRE sur le terrain.  
En aucun cas vous ne retirerez votre masque dans la zone de jeux.  
Je comprends que je peux être gravement blessé et ceci peut être permanent.  
Ce même si vous êtes touchés, malade ou que votre masque est embué. 
Si vous perdez votre masque en cours de partie couchez immédiatement à plat 
ventre sur le sol en vous protégeant le visage et attendez qu’un arbitre vienne vous 
aider.  

4.6. Ne pas tirer à moins de 5 mètres, si vous êtes trop près, ne tirez pas ! 
Aucun contact physique ne sera toléré. 

4.7. Je m’engage à ne pas poursuivre quelqu’un dans des endroits particulièrement 
difficiles ou dangereux. 

4.8. Il est strictement interdit de se jeter sur les obstacles, de les déplacer. 
4.9. On ne ramasse aucune bille tombée au sol. Une bille sale pourrait rayer le canon 

et vous exposer à l’article 3.1 du règlement général.  
4.10. Une fois que vous êtes touché, Vous devez quitter la zone de jeux en levant votre 

lanceur. Rejoignez la zone neutre la plus proche. 
4.11. AVANT de quitter une zone de jeux, vous mettez votre bouchon de canon. 

 

En vertu de ma signature, je reconnais et accepte tous les termes et conditions tels que décrits 
sur cette feuille. Le non-respect de ces règles et consignes peut entraîner mon expulsion. 
 
Date : ……………..…………….. Signature (précédé de la mention « lu et approuvé ») : 
. 
 


